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RESULTADOS DE APRENDIZAJE 
 

 

Unidad 1 

         

 

 
Realiza, reconoce y aplica magnitudes del 
Sistema Internacional de Medida (SI), utilizando 
correctamente la escritura científica y el análisis 
dimensional. 
 

 
  

  Unidad 2  

       

 

 
Identifica y comprende los tipos de 
coordenadas vectoriales en el plano para 
la resolución de las diversas operaciones, 
mediante la aplicación de métodos 
gráficos y analíticos. 

     

 
 

    Unidad 3   

    

 

 
Identifica y comprende los tipos de estado de 
reposo y movimiento de una partícula, 
comprende las condiciones del M.R.U. y M.R.U.V 
y las leyes que rigen a este movimiento 

     

 
 

   Unidad 4   

   

 

 
    Identifica los tipos de fuerza que 

describen el estado de movimiento y 
reposo de los cuerpos, por medio de 
diagramas de cuerpos libres y aplicando 
las tres leyes de Newton interioriza la 
mecánica de los cuerpos rígidos y el 
equilibrio de estos.   

 
 

 

Resultados 

De las 

Unidades 
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UNIDAD 1 

1. INTRODUCCIÓN A LA FÍSICA 

  
La palabra física proviene del vocablo griego “Physis”, cuyo significado es “naturaleza”. 

Entonces se podría resumir que Física es la ciencia que se encarga de estudiar los fenómenos 

naturales, los cuales no existen cambios en la composición de la materia (Pérez Montiel, H. 

2015).  

1.1 Definición del campo de estudio de la Física 
La Física se ocupa de las leyes fundamentales del universo, es decir, de entender y 

describir la mecánica con que el universo opera. La Física se divide para su estudio en dos 

grandes grupos: la Física Clásica y la Física Moderna. La primera estudia los fenómenos con poca 

velocidad comparada con la velocidad de propagación de la luz. La segunda se encarga de todos 

aquellos fenómenos producidos a la velocidad de la luz o con valores cercanos a ella.  

1.1.1 Marcar con una “x” la rama de la física a la que pertenece cada enunciado. 
 

 La 

Óptica 

La 

Termología 

La 

Acústica 

La 

Electricidad 

La física 

Nuclear 

La 

Mecánica 

Es la rama 

de la física 

que estudia 

las fuerzas y 

el 

movimiento 

de los 

cuerpos. 

      

Estudia el 

origen de la 

electricidad, 

además de 

los 

fenómenos 

eléctricos y 

magnéticos 

      

Es la rama 

de la física 

que estudia 

los 

fenómenos 

del calor y 

los efectos 

que produce 
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Estudia los 

fenómenos 

visibles 

relacionados 

con la luz 

      

 

 

Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí   

 Taller en clase sobre Definición de la física  

 

1.2 Sistema de unidades, Magnitudes fundamentales y derivadas de la Física 

y Conversión de unidades  
 

1.2.1 Sistema de unidades  
Son un conjunto de medidas estandarizadas, sirven para medir magnitudes (longitud, 

masa, fuerza, tiempo, otras). Estos sistemas cuentan con unidades básicas a partir de las 

cuales se definen unidades derivadas, los más conocidos el sistema internacional y el sistema 

inglés (Montiel, 2015).  

Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí   

 

 

 

1.2.2 Magnitudes fundamentales y derivadas de la Física  
  

Una magnitud fundamental es aquella que se define por sí misma y es independiente de las 

demás (masa, tiempo, longitud, etc.), la magnitud derivada es aquella que se obtiene 

mediante expresiones matemáticas (densidad, superficie, velocidad).  

   1.2.3 Indicar con una “x” si las magnitudes son fundamentales o derivadas. 
 

 

Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí  

 

                           Taller sobre Magnitudes y Derivadas realizar un clic aquí  

 Magnitudes 
Fundamentales 

Magnitudes  
Derivadas 

Tiempo   
Velocidad   

Masa   
Superficie   
Presión   
Densidad   
Longitud.   

https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EaNUEpsTFKFEnN39pfY47H0BPxBPxWsZjCdX85zwDfRUQg?e=u73cuG
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EaNUEpsTFKFEnN39pfY47H0BPxBPxWsZjCdX85zwDfRUQg?e=u73cuG
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EaNUEpsTFKFEnN39pfY47H0BPxBPxWsZjCdX85zwDfRUQg?e=u73cuG
https://uleam.sharepoint.com/:b:/r/sites/79a2a5ba4/Documentos%20compartidos/Publico/Nivelaci%C3%B3n%202024%20(2)/PA;%20S%C3%8DLABOS;%20PLANIFICACIONES;%20GU%C3%8DAS;%20RECURSOS/F%C3%8DSICA/Ejercicios%20de%20Taller%20Unidad%201/Definici%C3%B3n%20de%20la%20F%C3%ADsica%20TEMA%201.pdf?csf=1&web=1&e=auY75r
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETxP4nIcofxOr1XoN-lOHQcB747rWejmBruDGXmF3Iu9kA?e=tNGsa6
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETxP4nIcofxOr1XoN-lOHQcB747rWejmBruDGXmF3Iu9kA?e=tNGsa6
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETxP4nIcofxOr1XoN-lOHQcB747rWejmBruDGXmF3Iu9kA?e=tNGsa6
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EcARzBCIkBdKqSMmz53a-x0BO98RBsJYMWkcGRKHNpKO1w?e=9zVk0B
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EcARzBCIkBdKqSMmz53a-x0BO98RBsJYMWkcGRKHNpKO1w?e=9zVk0B
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EcARzBCIkBdKqSMmz53a-x0BO98RBsJYMWkcGRKHNpKO1w?e=9zVk0B
https://uleam.sharepoint.com/:b:/r/sites/79a2a5ba4/Documentos%20compartidos/Publico/Nivelaci%C3%B3n%202024%20(2)/PA;%20S%C3%8DLABOS;%20PLANIFICACIONES;%20GU%C3%8DAS;%20RECURSOS/F%C3%8DSICA/Ejercicios%20de%20Taller%20Unidad%201/Magnitudes%20o%20Derivadas%20Tema%202.pdf?csf=1&web=1&e=lfOVot
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1.2.4 Conversión de unidades.  
  

La conversión de unidades es la transformación del valor numérico de una magnitud 

física, expresado en una cierta unidad de medida, en otro valor numérico equivalente 

y expresado en otra unidad de medida de la misma naturaleza.  

1.2.5 Completar la siguiente tabla de conversiones de unidades 
 

                                                                             
a 

      De                       

(m)  (Kg) m2 s m/s gr /cm3 

  4 días       

 6 km       

 2500 gr       

 250 cm/min       

125 Km/h       

1200 Kg/m3       

2,34 km2       

 

                Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí, donde encontrará             

conceptos, ejemplos y ejercicios de práctica, continuemos con el aprendizaje de un clic aquí.  

 Taller sobre Conversión de Unidades realizar clic aquí   

 

1.3 Medición, Notación Científica y Reglas de redondeo.  
  

Medir es determinar el valor de una magnitud física comparándola con un 
patrón que se denomina unidad de medida. Cualquier valor numérico resultante de una 
medida debe ir acompañado de sus unidades, estas mediciones también pueden ser 
demasiado grandes para leerlas por lo cual aplicaría notación científica o la regla de 
redondeo para mayor manejar la precisión dado el caso.   

  

1.3.1 Medición.  
  

Medición es comparar una magnitud con otra de la misma especie, que de 

manera arbitraria o convencional se toma como base, unidad o patrón de medida.    

 

Medición 

¿Cómo se llama lo 
que vamos a 
medir? 

¿Cómo se llama lo que 
usaremos para medir?  

¿ Cómo se llama lo 
que hemos 
medido? 

Experiencia de medición 
Objetivo de 

medición 
Unidad de medición 

Atributos 
comunes 

Medimos el largo de una mesa 

   

https://es.wikipedia.org/wiki/Magnitud_f%C3%ADsica
https://es.wikipedia.org/wiki/Magnitud_f%C3%ADsica
https://es.wikipedia.org/wiki/Magnitud_f%C3%ADsica
https://es.wikipedia.org/wiki/Magnitud_f%C3%ADsica
https://es.wikipedia.org/wiki/Magnitud_f%C3%ADsica
https://www.matesfacil.com/ESO/numeros/medidas/sistemas-escalas-metricas-unidades-tiempo-longitud-volumen-area-metros-segundos.html
https://www.matesfacil.com/ESO/numeros/medidas/sistemas-escalas-metricas-unidades-tiempo-longitud-volumen-area-metros-segundos.html
https://www.matesfacil.com/ESO/numeros/medidas/sistemas-escalas-metricas-unidades-tiempo-longitud-volumen-area-metros-segundos.html
https://www.matesfacil.com/ESO/numeros/medidas/sistemas-escalas-metricas-unidades-tiempo-longitud-volumen-area-metros-segundos.html
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EY8QfMKXNkFBqEzneKDcBnkBI-y94FsiXf5lDzp4_Tf1iA?e=yb3iZA
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EY8QfMKXNkFBqEzneKDcBnkBI-y94FsiXf5lDzp4_Tf1iA?e=yb3iZA
https://uleam.sharepoint.com/:b:/r/sites/79a2a5ba4/Documentos%20compartidos/Publico/Nivelaci%C3%B3n%202024%20(2)/PA;%20S%C3%8DLABOS;%20PLANIFICACIONES;%20GU%C3%8DAS;%20RECURSOS/F%C3%8DSICA/Ejercicios%20de%20Taller%20Unidad%201/Conversi%C3%B3n%20Tema%203.pdf?csf=1&web=1&e=34TIxi
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Medimos la masa de un cuerpo 

   

Medimos la duración de un 
viaje 

   

 

 

Taller sobre Medición realizar clic aquí   

1.3.2 Notación Científica.  
  

Notación científica es una forma abreviada de escribir números, que por lo general 

suelen ser demasiados grandes o sumamente pequeños.  

 

1.3.2 Indica con una “x” las cantidades que están correctamente expresadas en 

notación científica. 
 

    Notación Científica Correcto incorrecto 
¿Como se debe 

escribir? 

𝟑𝟓, 𝟓 𝒙 𝟏𝟎𝟑    

𝟓, 𝟕𝟗 𝒙 𝟏𝟎−𝟑    

𝟎, 𝟎𝟎𝟑𝟒 𝒙 𝟏𝟎𝟒    

𝟐, 𝟏𝟑𝟓 𝒙 𝟏𝟎𝟐    

𝟏𝟑𝟒, 𝟓𝟓𝟔 𝒙 𝟏𝟎−𝟓    

 

Para continuar con el aprendizaje puede realice un clic aquí   

Taller sobre Notación Científica realizar clic aquí   

  

1.3.3 Reglas de redondeo.   
 Ahora que todo el mundo tiene una calculadora que da resultados con seis, ocho, o 

más cifras, es importante que sepamos cómo redondear correctamente la respuesta. La 

regla típica que se enseña es que de cinco para arriba se redondea hacia arriba, y de cuatro 

para abajo se redondea hacia abajo. ¡ESTA REGLA ES INCORRECTA! Hay reglas específicas 

para redondear 

 

https://uleam.sharepoint.com/:b:/r/sites/79a2a5ba4/Documentos%20compartidos/Publico/Nivelaci%C3%B3n%202024%20(2)/PA;%20S%C3%8DLABOS;%20PLANIFICACIONES;%20GU%C3%8DAS;%20RECURSOS/F%C3%8DSICA/Ejercicios%20de%20Taller%20Unidad%201/Medici%C3%B3n%20Tema%204.pdf?csf=1&web=1&e=K8dbhP
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EUTjTLyBWcZAg8bbXmkZ9QIB5CZQHtwj5SzyEEvFxZ5XFg?e=mowK1a
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EUTjTLyBWcZAg8bbXmkZ9QIB5CZQHtwj5SzyEEvFxZ5XFg?e=mowK1a
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EUTjTLyBWcZAg8bbXmkZ9QIB5CZQHtwj5SzyEEvFxZ5XFg?e=mowK1a
https://uleam.sharepoint.com/:b:/r/sites/79a2a5ba4/Documentos%20compartidos/Publico/Nivelaci%C3%B3n%202024%20(2)/PA;%20S%C3%8DLABOS;%20PLANIFICACIONES;%20GU%C3%8DAS;%20RECURSOS/F%C3%8DSICA/Ejercicios%20de%20Taller%20Unidad%201/Notaci%C3%B3n%20Cient%C3%ADfica%20Tema%205.pdf?csf=1&web=1&e=jwztza
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    Cifras significativas 
El número de 

cifras 
significativas 

Escribir con dos 
cifras significativas 

Escribir con tres 
cifras significativas 

𝟑𝟎𝟓, 𝟐𝟎𝟏    

𝟎, 𝟑𝟎𝟒𝟓𝟕    

𝟎, 𝟎𝟎𝟐𝟒𝟓    

𝟏𝟐𝟎 𝟎𝟎𝟎    

𝟎, 𝟎𝟎𝟎𝟎𝟎𝟎𝟏𝟐𝟒    

Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí   

 

Taller sobre Reglas de Redondeo realizar clic aquí   

  

 

Las actividades planteadas para esta unidad se encuentran en la plataforma Moodle 

en Área de Actividades – (TA - Actividades Unidad 1)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Actividades     

https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EX0XNZbJJ6RKnhPe2nhH9qsBCmFmHFrJymWDHlzkwRj0kA?e=hWLSK4
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EX0XNZbJJ6RKnhPe2nhH9qsBCmFmHFrJymWDHlzkwRj0kA?e=hWLSK4
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EX0XNZbJJ6RKnhPe2nhH9qsBCmFmHFrJymWDHlzkwRj0kA?e=hWLSK4
https://uleam.sharepoint.com/:b:/r/sites/79a2a5ba4/Documentos%20compartidos/Publico/Nivelaci%C3%B3n%202024%20(2)/PA;%20S%C3%8DLABOS;%20PLANIFICACIONES;%20GU%C3%8DAS;%20RECURSOS/F%C3%8DSICA/Ejercicios%20de%20Taller%20Unidad%201/Redondeo%20Tema%206.pdf?csf=1&web=1&e=VZFQTZ
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UNIDAD 2 

2. VECTORES EN EL PLANO 
 

2.1 Vector  
Es un segmento de línea recta orientado por una Flecha, el cual nos permite 

representar a las magnitudes vectoriales (Dueñas, 2002). 

 

2.2 Representación de un vector 
 Un vector se puede representar con cualquier letra del abecedario, con una pequeña 

flecha en la parte superior ejemplo 𝐴, 𝑣. O también indicando el origen y el extremo 

del vector. OP⃗⃗⃗⃗⃗⃗  y se lee vector A, v, OP. Ilustración gráfica # 1 

 
             Ilustración gráfica # 1 

 

2.3 Elementos del vector. 

2.3.1 Punto de aplicación 
       Está dado por el origen del vector. 

2.3.2 Intensidad, módulo o magnitud 

         Es el valor del vector, y generalmente, está dado en escala. Ejemplo |𝑶𝑷⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗| 

 

2.3.3 Sentido  
      Es la orientación del vector representado por una flecha. Ilustración gráfica # 2 

 
           Ilustración gráfica # 2 

2.3.4 Dirección 
Es la medida del ángulo obtenido a partir del eje 𝑥+ hacia el vector en sentido antihorario. 

Ilustración gráfica # 3 
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           Ilustración gráfica # 3 

 

2.3.5 Ejemplo: Del siguiente gráfico, determinar el módulo, dirección del vector 𝐂⃗ si 

cada cuadro tiene 1cm de lado. 

 

        

                                                                   

        

        

        

     𝐶   

        

 

2.4 Tipos de vectores 

2.4.1 Vectores colineales  
Son aquellos vectores que están contenido en la misma línea de acción. 

 

2.4.2 Vectores concurrentes 
Son aquellos vectores cuyas líneas de acción, se cortan en un solo punto.  

 

2.4.3 Vectores coplanares 

Son aquellos vectores que están contenidos en un mismo plano 

 

2.4.4 Vectores iguales 
Son aquellos vectores que tienen la misma intensidad o magnitud, dirección y sentido. 

Módulo |𝐶| =  

 

Dirección 𝜃 =  
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2.4.5 Vector opuesto 
Se llaman vector opuesto de un vector cuando tienen el mismo módulo, la misma dirección, 

pero sentido contrario. 

 

2.4.6 Producto de un vector por un escalar 
Cuando un vector se multiplica por un escalar, resulta otro vector en la misma dirección y de 

módulo igual a tantas veces el escalar por el módulo del vector dado. 

          
 

 

2.5 Magnitudes escalares y vectoriales  
 

2.5.1 Magnitudes escalares 
 

Una magnitud escalar es aquella que representa el valor numérico y la unidad de 

medida de aquello que se requiere medir. Las más frecuentes son:  

 

• longitud • Temperatura • Tiempo 

• masa • Superficie • Volumen 

• Intensidad de 

corriente eléctrica 

• Cantidad de 

sustancia 

• Potencia 

 
Tabla 1. Magnitudes escalares  
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2.5.2 Magnitud vectorial  
La magnitud vectorial se define por la cantidad expresada numéricamente la que 

posee dirección y, además de su unidad de medida.  

• Desplazamiento • Velocidad • Fuerza 

• Peso • Aceleración • Campo Magnético  

 

Tabla 2. Magnitudes vectoriales   

Para reforzar sus conocimientos sobre las magnitudes escalares y vectoriales escanee el 

código QR o dando clic en el vínculo video  

 (Dueñas, 2002) 

 

2.6 Forma de representar un vector en el plano 

2.6.1 Expresados en términos de coordenadas rectangulares 

La cantidad vectorial 𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗   tiene por coordenadas  (𝑥1, 𝑦1), que son las componentes 

rectangulares, de notación  𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ = ( 𝑥1⃗⃗⃗⃗⃗, 𝑦1⃗⃗⃗⃗⃗). Ilustración 1 de vectores 

 

    
       Ilustración 1. De Vectores 

 

2.6.2 Expresados en términos de coordenadas geográficas 

La cantidad vectorial  𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  en el plano está expresada en coordenadas geográficas, de 

notación 𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ = (|𝑶𝑷⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗|, 𝒓𝒖𝒎𝒃𝒐), donde |𝑶𝑷⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗| representa el módulo del vector y rumbo la 

dirección y sentido del vector (θ). Ilustración 2 de Vectores 

 

 

                        Ilustración 2. De Vectores  

 

https://www.youtube.com/watch?v=GNz28p_MLuQ&ab_channel=F%C3%ADsicaenAcci%C3%B3n
https://www.youtube.com/watch?v=GNz28p_MLuQ&ab_channel=F%C3%ADsicaenAcci%C3%B3n
https://www.youtube.com/watch?v=GNz28p_MLuQ&ab_channel=F%C3%ADsicaenAcci%C3%B3n


 
 

16 
 

2.6.3 Expresados en términos de coordenadas polares 

La cantidad vectorial  𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  en el plano está expresada en coordenadas polares, de 

notación 𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ = (|𝑶𝑷⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗|, 𝛉 ), donde |𝑶𝑷⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗| representa el módulo del vector y θ el ángulo 

medido desde el eje polar (x+) hacia el vector en contra de las manecillas del reloj. 

Ilustración 3 de vectores. Ilustración 3 de vectores  

 

 
 

Ilustración 3. De Vectores  

 

2.6.4 Expresados en términos de su módulo y vector unitario 

La cantidad vectorial  𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  en el plano está expresada en términos de su módulo |𝑶𝑷⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗| y 

vector unitario 𝒖⃗⃗⃗ como un producto, de notación  𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ = (|𝑶𝑷⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗|, 𝒖⃗⃗⃗ ). Ilustración 4 de 

vectores 

 
Ilustración 4. de vectores 

 

2.6.5 Expresado en términos de sus vectores unitarios 

La cantidad vectorial 𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗  en el plano está expresada en términos de sus vectores bases o 

unitarios, de notación 𝐎𝐏⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ = (𝑥1𝑥  , 𝑦1𝑦). (Pineda, 2005). Ilustración 5 de vectores 

 
                   Ilustración 5. De vectores 
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2.6.6 Marcar con “x” la forma equivalente de representar un vector. 
 

    Forma de 
representar un vector 

En 
coordenadas 

Polares 

En 
coordenadas 
Geográficas 

En términos 
de sus 

vectores 
unitarios 

En términos 
de su 

módulo y 
unitarios Vectores 

𝑪⃗⃗⃗ = (𝟐𝟓 𝒖 ; 𝑺𝟒𝟎°𝑶)     

𝑪⃗⃗⃗ = (𝟒𝟎 𝒖 ; 𝟐𝟓𝟎°)     

𝑪⃗⃗⃗ = 𝟓𝟎𝒖(𝟎, 𝟔𝒊 + 𝟎, 𝟖𝒋)     

𝑪⃗⃗⃗ = (𝟑𝟎 𝒊 + 𝟒𝟎 𝒋)     

 

2.6.7 Ejemplo ilustrativo  

El desplazamiento de un auto se expresa en coordenadas polares 𝐴 = ( 150 𝑚; 143°). 

Convertir: a) En coordenadas rectangulares; b) En coordenadas geográficas; c) En sus 

vectores unitarios; d) En su módulo y vectores unitario. 

a) Calcular las componentes. 

𝐴𝑥 = 150𝑚 x cos 143° =  −119,8 𝑚. 
𝐴𝑦 = 150𝑚 x sen 143° =  90,3 𝑚. 

 

b) Ángulos directores. 

𝐶𝑜𝑠 𝛼 =  
𝐴𝑥

𝐴
=  

−119,8𝑚

150𝑚
=  −0,79       𝛼 = 𝑠ℎ𝑖𝑟 cos −079 = 143° 

 

𝐶𝑜𝑠 𝛽 =  
𝐴𝑥

𝐴
=  

90,3𝑚

150𝑚
=  0,60      𝛽 = 𝑠ℎ𝑖𝑟 cos 0,60 = 53° 

  

c) Representamos mediante gráfica para determinar fácilmente la 

representación del vector en sus diferentes presentaciones. 

 

 
 

 

En coordenadas polares: 

𝐴⃗⃗⃗ = (150𝑚; 143°) 

En coordenadas geográficas: 

𝐴⃗⃗⃗ = (150𝑚; 𝑁53°𝐸) 

En términos de sus vectores unitarios: 

𝐴⃗⃗⃗ = (−119,8 𝑖 + 90,3 𝑗)𝑚 

En términos de su módulo y vectores unitario: 

𝐴⃗⃗⃗ = 150 𝑚 (−0,79 𝑖 + 0,60 𝑗) 
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2.7 Adición y sustracción de vectores  
Para sumar o restar dos o más vectores que se encuentran expresados mediante pares 

ordenados, solamente se tienen que sumar o restar las componentes rectangulares en 

los ejes “x” e “y” de forma independiente (Matemóvil, 2019). 

   

 

Para reforzar sus conocimientos sobre suma de vectores por 

componentes rectangulares escanee el código QR o dando clic en el 

vínculo : video  

  

2.7.1 Método del paralelogramo  
  

Es un método gráfico que sirve para sumar vectores a la vez. Presentamos el paso a 

paso: Para continuar con el aprendizaje realice un clic aquí  

  

Para reforzar sus conocimientos sobre suma de vectores método del 

paralelogramo escanee el código QR o dando clic en el vínculo : video  

  

2.7.2 Método del polígono  
  

Otro método gráfico que también sirve para sumar vectores, pero a diferencia del 

método del paralelogramo sirve para sumar dos o más vectores a la vez.  

  

Para continuar con el aprendizaje realice un clic aquí   

Para reforzar sus conocimientos sobre suma de vectores método del 

polígono escanee el código QR o dando clic en el vínculo : video  

  

  

EJERCICIO DE APLICACIÓN 5:   

  

Ejemplo 1: calcular   la suma   ( Ā +  B )   

𝑨 ⃗ ⃗   = ( 𝟐 , 𝟑 )     
  

𝑩 ⃗ ⃗   = ( 𝟒 , 𝟏 )   
  

𝑨 ⃗ ⃗   + 𝑩 ⃗ ⃗   = (   𝟐 + 𝟒   ;   𝟑 + 𝟏   )   
  

𝑨 ⃗ ⃗   + 𝑩 ⃗ ⃗   = ( 𝟔 ; 𝟒 )   

Ejemplo 2: calcular  la resta de  ( C   -   D )   

𝑪 ⃗ ⃗   = ( 𝟑 , 𝟓 )     
  

𝑫 ⃗ ⃗   = ( 𝟐 , − 𝟑 )   
  

𝑪 ⃗ ⃗   − 𝑫 ⃗ ⃗   = (   𝟑 − 𝟐   ;   𝟓 + . 𝟑   )   
  

𝑪 ⃗ ⃗   − 𝑫 ⃗ ⃗   = ( 𝟏 ; 𝟖 )   

https://www.youtube.com/watch?v=Cq2wSl1o00A&ab_channel=Matem%C3%A1ticasprofeAlex
https://www.youtube.com/watch?v=Cq2wSl1o00A&ab_channel=Matem%C3%A1ticasprofeAlex
https://www.youtube.com/watch?v=Cq2wSl1o00A&ab_channel=Matem%C3%A1ticasprofeAlex
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EaLgNtZOGQ1PoKn-7zgd8MQBo9BUt-YtNb4uni8QSFhKng?e=OjncnE
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EaLgNtZOGQ1PoKn-7zgd8MQBo9BUt-YtNb4uni8QSFhKng?e=OjncnE
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EaLgNtZOGQ1PoKn-7zgd8MQBo9BUt-YtNb4uni8QSFhKng?e=OjncnE
https://www.youtube.com/watch?v=v22yD8CqVuY&ab_channel=Matem%C3%B3vil
https://www.youtube.com/watch?v=v22yD8CqVuY&ab_channel=Matem%C3%B3vil
https://www.youtube.com/watch?v=v22yD8CqVuY&ab_channel=Matem%C3%B3vil
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EU7lA9AL_nhGqVrvQ_ntUwEB58JRUQzz5p3gHng5Z0SyAQ?e=Bt45hd
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EU7lA9AL_nhGqVrvQ_ntUwEB58JRUQzz5p3gHng5Z0SyAQ?e=Bt45hd
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EU7lA9AL_nhGqVrvQ_ntUwEB58JRUQzz5p3gHng5Z0SyAQ?e=Bt45hd
https://www.youtube.com/watch?v=Lv5hJzw19n4&ab_channel=Matem%C3%B3vil
https://www.youtube.com/watch?v=Lv5hJzw19n4&ab_channel=Matem%C3%B3vil
https://www.youtube.com/watch?v=Lv5hJzw19n4&ab_channel=Matem%C3%B3vil
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Las actividades planteadas para esta unidad se encuentran en la plataforma Moodle en 

Tarea de Actividades – (TA - Actividades Unidad 2)  

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le invito a dar clic en el siguiente enlace   Ejercicio de aplicación.pdf 
f 

  para  

que pueda observar el ejemplo y el desarrollo.   

  

  

  

  

  

  

Actividades     

https://uleam.sharepoint.com/:b:/r/sites/79a2a5ba4/Documentos%20compartidos/Publico/Nivelaci%C3%B3n%202024%20(2)/PA;%20S%C3%8DLABOS;%20PLANIFICACIONES;%20GU%C3%8DAS;%20RECURSOS/F%C3%ADsica/P.A,%20S%C3%8DLABO%20FISICA/Ejercicios%20de%20aplicaci%C3%B3n/Ejercicio%20de%20aplicaci%C3%B3n%205.5.pdf?csf=1&web=1&e=CkXBGB
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETNVfCpyB0JBu1zwJPmZVAUBczsk3Y6T36bRffTOmH-kiQ?e=aOPvCO
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETNVfCpyB0JBu1zwJPmZVAUBczsk3Y6T36bRffTOmH-kiQ?e=aOPvCO
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UNIDAD 3 

SISTEMÁTICA DE PARTÍCULA  
 

3.2 Movimiento, trayectoria y sistema de referencia.  

3.1.1 Movimiento  
Se define como el cambio de posición que sufre un cuerpo en el espacio con referencia a 

un determinado período de tiempo. Cabe destacar que todo movimiento dependerá 

exclusivamente de un sistema de referencia sobre el cual este sea observado. Obsérvese 

Ilustración 8.  

 

 Ilustración 8. Representación del movimiento en el espacio.  

 

 

3.1.2 Trayectoria  
La trayectoria de un movimiento consta de los elementos básicos de la cinemática, el 

espacio, el tiempo y un móvil. En la mecánica clásica, se admite la existencia de un espacio 

absoluto, es decir, un espacio anterior a todos los objetos materiales e independientes de 

la existencia de estos (Velásquez, 2010). Obsérvese Ilustración 9.  

 

 

Ilustración 9. Representación de la trayectoria  
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3.1.3Sistema de referencia  
El sistema de referencia consiste en ser el medio necesario para poder comprender 

las dimensiones orientadas a algún objeto que queramos medir, por ejemplo, lo podemos 

utilizar de manera específica para medir la posición, distancia o rapidez. Obsérvese 

Ilustración 10.  

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

                                        Ilustración 10 

 

3.2 Vector posición – desplazamiento, distancia recorrida y desplazamiento  

3.2.1Vector posición – desplazamiento  
 

• Vector posición. Este vector es constituido por un punto “P” del plano, el cual se 

determina mediante sus distancias mínimas a dos ejes de coordenadas cartesianas 
“x” e “y”, llamadas coordenadas de posición del punto.  

• Desplazamiento. Es la distancia en línea recta entre dos puntos, junto con la dirección 

del punto de partida a la posición final (MEDUC, 2018). 
EJERCICIO DE APLICACIÓN 6:   

  
 

3.3 Velocidad y rapidez. Distancia y desplazamiento  
 

3.3.1 Diferencia entre velocidad y rapidez  

 La velocidad es el recorrido que une el punto inicial y el punto final en línea recta 

entre el tiempo empleado (m/seg), mientras que la rapidez es la distancia real de 

traslado del punto inicial al punto final en el tiempo transcurrido, las unidades de 

medición de (m/seg).  

Le invito a dar clic en el siguiente enlace Ejercicio de aplicación 6.pdf para 

que pueda observar el ejemplo y el desarrollo.  

•     

•     

•     

https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EQOiP8ZEK8lAioM1ogqhB48BW8BaEL86966kaAToJHFkXA?e=qNcTMg
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EQOiP8ZEK8lAioM1ogqhB48BW8BaEL86966kaAToJHFkXA?e=qNcTMg
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EQOiP8ZEK8lAioM1ogqhB48BW8BaEL86966kaAToJHFkXA?e=qNcTMg
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EQOiP8ZEK8lAioM1ogqhB48BW8BaEL86966kaAToJHFkXA?e=qNcTMg
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➢ Ejemplo entre velocidad y rapidez  

Un vehículo viaja de A hasta B tomando como ruta la línea roja empleando 50s en 

completar el trayecto. La distancia recorrida (en rojo) por este móvil es de 220 m y su 

desplazamiento (en azul) es de 72m. Determine la velocidad y rapidez. Obsérvese 

Ilustración 11.  

    

Desplazamiento = ∆𝑥⃗⃗ ⃗⃗⃗ = 72𝑚   

 

 Distancia |∆𝑥⃗⃗ ⃗⃗⃗| = 220𝑚 

 

Velocidad  𝑣 =  
72 𝑚 

50 𝑠
= 1,44 𝑚/𝑠 

 

Rapidez |𝑣| =  
220 𝑚 

50 𝑠
= 4,4 𝑚/𝑠  

 

Ilustración 11. Ejemplo entre velocidad y rapidez  

EJERCICIO DE APLICACIÓN 7:   

  
3.3.2 Diferencia entre distancia y desplazamiento  

• Distancia: Es la medida de la longitud del camino recorrido.  

• Desplazamiento: Es la longitud que existe en línea recta desde el punto de inicio y 
final del movimiento.  

 

 

 

Ejemplo entre distancia y desplazamiento  

  

Un avión parte del punto A en dirección al punto B en dirección al Oeste 223 km, luego 

hacia al Sur 122 km y finalmente hacia el Este 354 km. ¿A qué distancia están separadas 

los dos puntos? Obsérvese Ilustración 12.  

Le invito a dar clic en el siguiente enlace Ejercicio de aplicación 7.pdf para 

que pueda observar el ejemplo y el desarrollo.  

•     

  

  

https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/Ed0udxDWjn5KrVDoLdvBeC8BOHJOzI4BjLAAgeJpCitkLg?e=aBRiKF
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/Ed0udxDWjn5KrVDoLdvBeC8BOHJOzI4BjLAAgeJpCitkLg?e=aBRiKF
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/Ed0udxDWjn5KrVDoLdvBeC8BOHJOzI4BjLAAgeJpCitkLg?e=aBRiKF
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/Ed0udxDWjn5KrVDoLdvBeC8BOHJOzI4BjLAAgeJpCitkLg?e=aBRiKF
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Ilustración 12 Ejemplo entre distancia y desplazamiento  

Espacio recorrido = 𝑒 = 223 km + 122 km + 354 km = 699 km  

Desplazamiento =  = encuentro los valores de x e y  

Desplazamiento =  = (131 i + 122 j) km  

𝑀ó𝑑𝑢𝑙𝑜 𝑑𝑒𝑙 𝐷𝑒𝑠𝑝𝑙𝑎𝑧𝑎𝑚𝑖𝑒𝑛𝑡𝑜  |∆𝑥| =  √1312 + 1222 = 179 𝐾𝑚  

  

3.4 Movimiento rectilíneo uniforme (M.R.U.) y movimiento rectilíneo uniforme 

variado (M.R.U.V)  

3.4.1 Movimiento rectilíneo uniforme (M.R.U.)  
 

Un movimiento rectilíneo uniforme es aquel cuya velocidad es constante, por tanto, la 

aceleración es cero, por lo que, el móvil recorre distancias iguales en tiempos iguales, 

la velocidad del móvil se mantiene constante durante el movimiento. Nunca va a 

cambiar el módulo, la dirección o el sentido de la velocidad. (Fernández Yagües,  

2023)  

  

De clic en el siguiente enlace para poder visualizar: Fórmulas del M.R.U.  

Para reforzar sus conocimientos sobre movimiento rectilíneo uniforme  

escanee el código QR o dando clic en el vínculo : video  

  

EJERCICIO DE APLICACIÓN 8:   

 

 

Le invito a dar clic en el siguiente enlace Ejercicio de aplicación 8.pdf para 

que pueda observar el ejemplo y el desarrollo.  

 

•     

•     

https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EbjKsK2JJO9DmycYEL1hpAgBNL-pSrTlfhoFip-jP1BoKg?e=gc05EX
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EbjKsK2JJO9DmycYEL1hpAgBNL-pSrTlfhoFip-jP1BoKg?e=gc05EX
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EbjKsK2JJO9DmycYEL1hpAgBNL-pSrTlfhoFip-jP1BoKg?e=gc05EX
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EbjKsK2JJO9DmycYEL1hpAgBNL-pSrTlfhoFip-jP1BoKg?e=gc05EX
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EbjKsK2JJO9DmycYEL1hpAgBNL-pSrTlfhoFip-jP1BoKg?e=gc05EX
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EbjKsK2JJO9DmycYEL1hpAgBNL-pSrTlfhoFip-jP1BoKg?e=gc05EX
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EbjKsK2JJO9DmycYEL1hpAgBNL-pSrTlfhoFip-jP1BoKg?e=gc05EX
https://www.youtube.com/watch?v=d9OFM7m3cVo&ab_channel=AcademiaInternet
https://www.youtube.com/watch?v=d9OFM7m3cVo&ab_channel=AcademiaInternet
https://www.youtube.com/watch?v=d9OFM7m3cVo&ab_channel=AcademiaInternet
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETeoCx4oQLFGiaDXNCUCSUgBf3r2rOJH9VFFs1SPuAmIVA?e=PlaTS4
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETeoCx4oQLFGiaDXNCUCSUgBf3r2rOJH9VFFs1SPuAmIVA?e=PlaTS4
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETeoCx4oQLFGiaDXNCUCSUgBf3r2rOJH9VFFs1SPuAmIVA?e=PlaTS4
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETeoCx4oQLFGiaDXNCUCSUgBf3r2rOJH9VFFs1SPuAmIVA?e=PlaTS4
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3.4.2 Movimiento rectilíneo uniformemente variado (M.R.U.V.)  
Encontrar el movimiento rectilíneo uniformemente variado (M.R.U.V.) en tu día a 

día es bastante común, un objeto que dejas caer y no encuentra ningún obstáculo en su 

camino (caída libre) o un esquiador que desciende justo antes de llegar a la zona de salto. 

Cumple con las siguientes propiedades:  

• La trayectoria es una línea recta y, por tanto, la aceleración normal es cero  

• La velocidad instantánea cambia su módulo de manera uniforme: aumenta o 

disminuye en la misma cantidad por cada unidad de tiempo. Esto implica el siguiente 

punto.  

• La aceleración tangencial es constante. Por ello la aceleración media coincide con la 
aceleración instantánea para cualquier periodo estudiado (a = am).  

 
  

Ilustración 12. Cambios de velocidad conforme va pasando el tiempo y avanza por su trayectoria  

Aceleración: La aceleración es la variación de la velocidad por unidad de tiempo, su unidad es 

(m/seg2) (MEDUC, 2018). 

De clic en el siguiente enlace para poder visualizar: Fórmulas del M.R.U.V.  

 

 

EJERCICIO DE APLICACIÓN 9:   

  

Para reforzar sus conocimientos sobre movimiento rectilíneo 

uniforme  escanee el código QR o dando clic en el vínculo : video  

  

 

Las actividades planteadas para esta unidad se encuentran en la plataforma Moodle en 

Tarea de Actividades – ( TA - Actividades Unidad 3)  

 

 

 

Le invito a dar clic en el siguiente enlace Ejercicio de aplicación 9.pdf para 

que pueda observar el ejemplo y el desarrollo.  

•     

•     

  

Actividades     

https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETGib5V67LxDjpvqHBUbzJwBX7dOyOYXmrxMrflSgBo0ng?e=OAZSHi
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETGib5V67LxDjpvqHBUbzJwBX7dOyOYXmrxMrflSgBo0ng?e=OAZSHi
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETGib5V67LxDjpvqHBUbzJwBX7dOyOYXmrxMrflSgBo0ng?e=OAZSHi
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETGib5V67LxDjpvqHBUbzJwBX7dOyOYXmrxMrflSgBo0ng?e=OAZSHi
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETGib5V67LxDjpvqHBUbzJwBX7dOyOYXmrxMrflSgBo0ng?e=OAZSHi
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETGib5V67LxDjpvqHBUbzJwBX7dOyOYXmrxMrflSgBo0ng?e=OAZSHi
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ETGib5V67LxDjpvqHBUbzJwBX7dOyOYXmrxMrflSgBo0ng?e=OAZSHi
https://www.youtube.com/watch?v=_czDHZBPU60&ab_channel=AcademiaInternet
https://www.youtube.com/watch?v=_czDHZBPU60&ab_channel=AcademiaInternet
https://www.youtube.com/watch?v=_czDHZBPU60&ab_channel=AcademiaInternet
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EdOfCjFDTp5BnXU2SeCQ5-UBhqoK_InuwTBkU8l7hMMVMA?e=UPpH9K
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EdOfCjFDTp5BnXU2SeCQ5-UBhqoK_InuwTBkU8l7hMMVMA?e=UPpH9K
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EdOfCjFDTp5BnXU2SeCQ5-UBhqoK_InuwTBkU8l7hMMVMA?e=UPpH9K
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EdOfCjFDTp5BnXU2SeCQ5-UBhqoK_InuwTBkU8l7hMMVMA?e=UPpH9K
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UNIDAD 4 

4 Estática y dinámica de la partícula 

La dinámica y estática son dos ramas de la Física Mecánica, la dinámica estudia las fuerzas 
como causa del movimiento de los cuerpos y la estática estudia las fuerzas en equilibrio, es 
decir los efectos causados por fuerzas que actúan sobre un cuerpo se neutralizan entre sí.  

4.1 Fuerza, Tipos de fuerza: (Peso, tensión, Fricción, Resorte)  

4.1.1 Fuerza   
Es toda acción capaz de alterar el estado de reposo o de movimiento de los cuerpos o 

de producir en ellos alguna deformación.   

  

Es una magnitud vectorial equivale a         

1 N = 1 kg ∙ 1 m/s.  

  

 

4.1.2 Tipos de fuerza  

  

Fuerza es toda acción capaz de alterar el estado de reposo o de movimiento de 

los cuerpos o de producir en ellos alguna deformación. Es una magnitud Física vectorial 

que nos da la medida de la interacción entre los cuerpos.  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Ilustración 13. Algunos ejemplos de fuerzas aplicadas. En cada caso, sobre el objeto dentro del área   limitada 

por líneas discontinuas se ejerce una fuerza (Raymond A. Serway y John W. Jewett, 2008)  

Tipos de fuerza Peso:  

  

El peso de un objeto se define como la fuerza de la gravedad (g = 9,8m/s2) sobre 

el objeto y se puede calcular como el producto de la masa por la aceleración de la 

gravedad, (P = m x g), su unidad SI es el Newton.   
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Para continuar con el aprendizaje puede realice un clic aquí   

  

 Tipos de fuerza: Tensión  

  

Se conoce como fuerza de tensión a la fuerza que, aplicada a un cuerpo elástico, 

tiende a producirle una tensión; este último concepto posee diversas definiciones, que 

dependen de la rama del conocimiento desde la cual se analice.  

  

Para continuar con el aprendizaje puede realice un clic aquí  

  

 Tipos de fuerza: Fricción  

  

La fuerza de rozamiento o de fricción (fr) es una fuerza que surge por el contacto de 

dos cuerpos y se opone al movimiento.  

  

Para continuar con el aprendizaje puede realice un clic aquí   

Tipos de fuerza: Elástica  

  

La fuerza elástica es la ejercida por objetos tales como resortes, que tienen una 

posición normal, fuera de la cual almacenan energía potencial y ejercen fuerza.  

  

Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí  

4.2 Diagrama de Cuerpo Libre  
Un diagrama de cuerpo libre es un boceto de un objeto de interés despojado de 

todos los objetos que lo rodean y mostrando todas las fuerzas que actúan sobre el 

cuerpo.  

Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí  

4.3 Primera ley de newton  
Un objeto en reposo permanece en reposo o, si está en movimiento, permanece 

en movimiento a una velocidad constante, a menos que una fuerza neta externa actúe 

sobre él (Raymond, Serway y Jewett, 2008).  

  

La primera ley de movimiento de Newton establece que debe haber una causa 

que o una fuerza externa neta para que haya un cambio en la velocidad, sea en magnitud 

o en dirección, un objeto deslizándose a lo largo de una mesa o del piso pierde rapidez 

debido a la fuerza neta de fricción que actúa sobre él.   

  

Para continuar con el aprendizaje puede realizar un clic aquí  

  

https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EcYDRqVNIiNGh-oaZPWHThgB0yt0ySaJCDwmxA_6whA1aw?e=7m8emw
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EcYDRqVNIiNGh-oaZPWHThgB0yt0ySaJCDwmxA_6whA1aw?e=7m8emw
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EcYDRqVNIiNGh-oaZPWHThgB0yt0ySaJCDwmxA_6whA1aw?e=7m8emw
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EfRjND-2sMNNk8fPpMsPtAwBDu3Jf0zkNGQawesCyQksHA?e=EMFjjf
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EfRjND-2sMNNk8fPpMsPtAwBDu3Jf0zkNGQawesCyQksHA?e=EMFjjf
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EfRjND-2sMNNk8fPpMsPtAwBDu3Jf0zkNGQawesCyQksHA?e=EMFjjf
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EfBMxQ1RJLtLkd7D4F8eSLsBC2ff6-VMCIs5vnzoS2_rkQ?e=X57pS0
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EfBMxQ1RJLtLkd7D4F8eSLsBC2ff6-VMCIs5vnzoS2_rkQ?e=X57pS0
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EfBMxQ1RJLtLkd7D4F8eSLsBC2ff6-VMCIs5vnzoS2_rkQ?e=X57pS0
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/Edirv4Hj_ZlOpcj4DrX5V9EBni8FmghKT7kyiJE0ic5KzA?e=M5kZ1N
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/Edirv4Hj_ZlOpcj4DrX5V9EBni8FmghKT7kyiJE0ic5KzA?e=M5kZ1N
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/Edirv4Hj_ZlOpcj4DrX5V9EBni8FmghKT7kyiJE0ic5KzA?e=M5kZ1N
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ERil7E3XcXpNs8vpk_ERPjQBUdJTsL6HivpSaa72419H_w?e=xgkBzl
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ERil7E3XcXpNs8vpk_ERPjQBUdJTsL6HivpSaa72419H_w?e=xgkBzl
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/ERil7E3XcXpNs8vpk_ERPjQBUdJTsL6HivpSaa72419H_w?e=xgkBzl
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EWmeh5Fb3HVCkGkIPwLTGjIB41ng9HN_-EfklAfNlG6c7A?e=Dih6GY
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EWmeh5Fb3HVCkGkIPwLTGjIB41ng9HN_-EfklAfNlG6c7A?e=Dih6GY
https://uleam.sharepoint.com/:b:/s/79a2a5ba4/EWmeh5Fb3HVCkGkIPwLTGjIB41ng9HN_-EfklAfNlG6c7A?e=Dih6GY


 
 

27 
 

 

Las actividades planteadas para esta unidad se encuentran en la plataforma Moodle en 

Área de Actividades – ( TA - Actividad Unidades 4)  
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